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1
• Bepaal het doel

2
•Game kiezen/spelvorm kiezen

3
•Hoe ga je de game inzetten?

4
• Welke rol heb jij als docent

5
• Hoe organiseer je het in de les

6
• Welke randvoorwaarden?



 Ik ga zelf een spel (her)ontwerpen

 Ik ga een werkvorm online verspellen

 Ik ga leerlingen zelf een game laten maken

 Ik weet het niet…..en kijk gewoon mee..





Badges zijn een beloning.
De variatie zit in zinvol gedrag die tot de beloning (de badge) leidt.



 Bedenk een didactische toepassing voor een bestaand bordspel 
(tafelkaart)

 Verspel een werkvorm van jouw eigen les (zie tafelkaarten)

 Bij welke bestaande (online) game kun jij een didactische toepassing 
bedenken.

 Werk een schatkraker helemaal uit (tafelkaart)

 Maak een moodboard/spelontwerp met het stappenplan in de hand.



Ga naar: https://studiedagen.wordpress.com/ voor links en een extra opdracht.

Gebruik de tafelkaarten als je dat fijner vind

https://studiedagen.wordpress.com/


Soms moet je inloggen met een Google account:

Gebruik daarvoor je eigen Gmail account         

Of: 

Google https://accounts.google.com

Inlognaam:      oefendoeleinden@gmail.com

Wachtwoord:   Vergeten



 36 learning principles James Paul Gee

 Gamification in de klas Sem van Geffen

 Mission start

 Stappenplan Games in de klas gebruiken, Hogeschool van Utrecht

 50 websites met serious educational games

 Games in Education

 Game design school 

 Maas, P., Codeklas. Boektweepuntnul.

 Mc Gonical, J., Beter dan echt. Hoe games ons gelukkiger, slimmer en sociale maken. Amsterdam: 
Maven.

 Kapp, M., The gamification of learning and instruction. San Fransisco: Pfeiffer.

 Gamification in de natuurwetenschappen

http://edurate.wikidot.com/the-36-learning-principles
http://www.gamificationindeklas.nl/
http://missionstart.nl/
https://www.google.nl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=6&cad=rja&uact=8&ved=0CD0QFjAFahUKEwjegLb6lJzJAhWDeA8KHXyWD28&url=https://www.leraar24.nl/leraar24-portlets/servlet/document?id%3D485ef0ef-c489-4521-9633-b110c167baf9&usg=AFQjCNGNFboxebpvhr-7ovQdA0Vva-aauw&sig2=PHMDu-62M9UX0hf3ShSqoQ&bvm=bv.107763241,d.ZWU
http://www.onlinecolleges.net/50-great-sites-for-serious-educational-games/
http://gamesined.wikispaces.com/
https://www.nyfa.edu/game-design-school/
https://www.google.nl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiYnJDEr5_KAhVE-g4KHZ7mDeQQFgggMAA&url=http://www.ecent.nl/servlet/supportBinaryFiles?referenceId%3D3%26supportId%3D1995&usg=AFQjCNFsloeGr8fTbPO0ECedmLhwcgHnSw&sig2=aIhFeOJ4g7MpzkJU2QEPsA
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