
Categorie Synoniem Activiteit

  Onthouden

Herkennen Identificeren Verifiëren, combineren, multiple choice 

Herinneren Kennis ophalen Kennis uit langetermijngeheugen ophalen

  Begrijpen

Interpreteren Verhelderen
Vertalen
Parafraseren

Informatie verwerken, omzetten van de ene vorm in 
de andere, plaatjes naar woorden bv.

Verklaren Verhelderen
Illustreren
Verduidelijken

Een voorbeeld geven van een concept

Classificeren Categoriseren
Veralgemenen

Een algemeen concept geven bij een voorbeeld

Samenvatten Generaliseren
Abstraheren

Een gegeven situatie weergeven op een abstracter 
niveau

Concluderen Extrapoleren
Interpoleren
Voorspellen

Een patroon herkennen in een reeks voorbeelden

Vergelijken Contrasteren
Combineren
Toewijzen

Overeenkomsten en verschillen tussen twee begrip-
pen ontdekken

Uitleggen Een model construeren Oorzaak en gevolg uitleggen. Welke gebeurtenis hangt 
samen met welk gevolg, en hoe?

  Toepassen

Uitvoeren Realiseren
Volbrengen

Een taak uitvoeren in een bekende context. Het resul-
taat en de procedure zijn bekend

Implementeren Gebruiken
Verwezenlijken

Een procedure kiezen en gebruiken om een nieuwe 
taak in een onbekende context uit te voeren.

  Analyseren

Onderscheiden Discrimineren
Differentiëren
Selecteren
De kern herkennen

Hoofd- en bijzaken onderscheiden, focussen op de 
belangrijke elementen

Organiseren Structureren
Integreren
Samenhang ontdekken
Schetsen
Ontleden

De samenhang aangeven tussen de belangrijke ele-
menten

Toeschrijven Aannames ontdekken De bedoeling of zienswijze achter een tekst onder-
kennen

  Evalueren

Controleren Testen
Monitoren
Opsporen

Controleren op interne consistentie in een proces of 
product

Bekritiseren Beoordelen
Jureren

Beoordelen op effectiviteit of efficiëntie, voor- en 
nadelen kunnen benoemen.

  Creëren

Genereren Een hypothese opstellen
Postuleren

Mogelijke oplossingen of hypotheses genereren. 
(Bestaande kennis en theorieën overstijgend)

Plannen Ontwerpen
Bedenken

Een oplossingsmethode bedenken die past bij de ken-
merken van het probleem.

Produceren Construeren
Samenstellen

Een plan uitvoeren voor een gegeven probleem en 
specificaties.

Tabel 2:  Overzicht van de herziene taxonomie van Bloom.
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